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Regulamin gry miejskiej
Wielkopolskie slady bohaterow walki o niepodleglos¢ i solidarnosé

Temat gry

Tematem gry jest poznanie przez ucznidw miejsc upamietniajgcych walki o niepodlegtos¢ oraz zycia
spoteczno-kulturalnego z XIX 1 poczatku XX wieku w naszym mies$cie. Mtodziez pozna tablice
pamigtkowe, na ktorych uwieczniono dziatalno$¢ organicznikow, powstancow wielkopolskich, a takze
dowodce Blekitnej Armii — gen. Jozefa Hallera. Dodatkowym jej atutem bedzie umiejscowienie
w przestrzeni miejskiej historycznych obiektow architektonicznych — strategicznych miejsc walki
o niepodlegtos$¢ oraz poznanie zycia codziennego bohaterow walki.

Przebycie wyznaczonej trasy i wykonanie dodatkowych zadan ma uzmystowi¢ mtodziezy jak zywa jest
w naszym mie$cie pami¢¢ o tych czasach.

Organizator gry

=  Promyk. Stowarzyszenie Centrum Rehabilitacyjno — Kulturalne,
= Miejski Osrodek Kultury.

Adresaci

= Uczniowie klas VII 1 VIII szkét podstawowych z Gniezna i powiatu gnieznienskiego,
= Uczniowie klasy Il gimnazjum z Gniezna i powiatu gnieznienskiego.

Koordynatorzy

= Nauczyciele historii, wiedzy o spoteczenstwie,
= Nauczyciele bibliotekarze.

Cele realizowane poprzez gre

Ogolne:
= wykorzystanie edukacyjnej gry miejskiej jako formy przekazywania i utrwalania wiedzy
historycznej,
= ksztaltowanie postawy odpowiedzialnosci postawy obywatelskiej i1 solidarno$ci spotecznej
w oparciu o tradycje Wielkopolski;
= ksztaltowanie lokalnej tozsamosci,
= krzewienie wiedzy i1 kultywowanie pamigci o walkach o niepodleglos¢.
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Szczegolowe:
poznawcze:
* poznanie miejsc upamietniajacych wydarzenia i bohaterow watczacych o niepodlegtosc,
» ukazanie zwigzkow miedzy waznymi wydarzeniami w dziejach narodu polskiego a dziejami
naszego regionu,
* poznanie zycia codziennego z XIX i pocz. XX wieku,
» przyblizenie wiedzy o historycznej i wspotczesnej topografii miasta;

ksztalcace:
= ksztaltowanie kompetencji w zakresie efektywnego wspotdziatania w grupach,
* rozwijanie umiejetnosci selekceji 1 interpretacji tresci z réznych dziedzin wiedzy odnoszacych sie
do przesztosci Malej Ojczyzny;

wychowawcze:
* rozbudzanie zainteresowan uczniéw historig Matej Ojczyzny,
» ksztaltowanie postawy patriotycznej 1 obywatelskiej oraz wiasciwego udziatu w obchodach
wydarzen rocznicowych,
* rozwijanie umiejetnosci pracy w matych grupach,
= samodzielne podejmowanie decyzji waznych dla powodzenia catej grupy,
* pobudzanie do rywalizacji miedzy szkotami.

Czas i miejsce gry
Czas trwania gry: 2,5h

Termin przeprowadzenia gry: 8 listopada 2018 roku

Miejsce rozpoczecia gry: Promyk. Stowarzyszenie Centrum Rehabilitacyjno — Kulturalne
(ul. Sobieskiego 20), godz. 10:00

Miejsce zakonczenia gry: Promyk. Stowarzyszenie Centrum Rehabilitacyjno — Kulturalne
(ul. Sobieskiego 20) ok. godz. 12:30

Wreczenie nagrdod i dyploméw bezposrednio po zakonczeniu gry miejskiej
Warunki uczestnictwa w grze

* W grze miejskiej biorg udziat druzyny 10-0sobowe wraz z opiekunem (kazda druzyna dzieli si¢ na
2 grupy 5-osobowe, z ktorych jedna wyrusza na tras¢ gry, druga — pozostaje na miejscu
1 wykonuje prace plastyczng);
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w sktad druzyny powinni wej$¢ uczniowie posiadajacy ogdélna wiedze historyczng i zdolnosci

plastyczne;

= zgloszenia druzyn beda przyjmowane w Miejskim Osrodku Kultury lub elektronicznie
na adres sekretariat@mok.gniezno.pl do 5 listopada 2018 r. wg zalaczonego formularza;

» druzyna postugujac si¢ mapka i Przewodnikiem dociera do wyznaczonych na niej miejsc pamigci
1 punktéw kontrolnych, na ktorych otrzymaja karty pracy z zadaniami do wykonania;

= 0 ukonczeniu gry decyduje przejscie calej trasy w okreslonym czasie oraz liczba zgromadzonych
punktow;

= osobnej ocenie podlega¢ bedzie praca plastyczna.

Regulamin gry dostepny na http://mok.gniezno.pl/
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